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1. Timery. Zrealizowaé¢ zadania 1 i 2 z listy 2 korzystajac z timeréw mikrokontrolera przy
generowaniu sygnaléw prostokatnych o zmiennym wspolczynniku wypelnienia oraz do
tworzenia odstepdéw czasowych.

2. Stoper. Wykorzystujac przerwania pochodzace od zegara/licznika w trybie CTC napisac
program, w ktorym wychylenie joysticka w gore lub w dol, bedzie zmieniato czestotliwosé
mrugania diody. Czestotliwos$ci mrugania majg zmienia¢ si¢ skokowo od 1 Hz do 10 Hz co 1
Hz (w gore i w dot) przy kazdym kolejnym wychyleniu joysticka. Doktadnos$¢ zweryfikowaé
przez poréwnanie ze stoperem.

3. Stoper z mieszaniem barw. Zmodyfikowaé¢ zadanie 2 tak, aby zapalane byty obie diody, a
intensywno$¢ ich $wiecenia kazdorazowo obliczana byta jak w zadaniu 2 z listy 2.

4. Przerwania sprzetowe. Napisa¢ program realizujagcy poprzednie zadanie z
wykorzystaniem przerwan INT i PCINT dla pinow PB7 i PES.
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